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Dibuja aqui a tu 9 3l
personaje. i”i@j ;

Puedes representar su apariencia, personalidad o algun elemento KIDS I
que lo identifique.
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A Discurso de apertura

oY Escribe aqui tu discurso de apertura siguiendo la estructura
indicada en clase y las orientaciones dadas por el profesor de
Espanol. El discurso debe estar escrito a mano.
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Datos y posicion
del personaje

“Investiga y escribe informacion que te ayude a
representar a tu personaje durante el debate. Puedes
incluir aspectos como su personalidad, intereses,
objetivos, relaciones y forma de pensar.”
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Tema y Enfoque del
&Y debate

“Escribe la pregunta del enfoque y responde desde la perspectiva de tu
personaje, teniendo en cuenta la guia proporcionada por el profesor de
Ciencias Sociales.”
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Mociones

MP “Escribe y/o dibuja las mociones aprendidas durante las
capacitaciones.’
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Puntos

P Escribe y/o dibuja los puntos aprendidos durante las
r\Y capacitaciones.

SONANDO EN
GRANDE




@
e

SONANDO EN
GRANDE




%
oA
mN
. =
Z O
@)
N




	CCEMUN
	KIDS
	“SOÑANDO EN GRANDE”
	Hoy soy la voz de mi personaje  para cambiar el mundo.



	Dibuja aquí a tu
	personaje.
	MP ÓY
	SOÑANDO EN GRANDE

	Discurso de apertura
	SOÑANDO EN GRANDE

	Datos y posición
	del personaje
	SOÑANDO EN GRANDE

	Tema y Enfoque del debate
	SOÑANDO EN GRANDE

	Mociones
	SOÑANDO EN GRANDE

	Puntos
	SOÑANDO EN GRANDE

	SOÑANDO EN GRANDE
	SOÑANDO EN GRANDE

